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Актуальность проекта

Использование Интернета сегодня – неотъемлемая часть

образа жизни цифрового поколения и важный фактор их

социализации;

Учащиеся и педагоги владеют цифровой компетентностью

примерно на одну треть от максимально возможного

уровня;

Заинтересованность участников образовательного

процесса в повышении цифровой грамотности и

компетенции;

Высокий уровень мобильности
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Цель и задачи проекта

4

1

2

3

5

Обучение цифровой грамотности 

школьников через модернизацию школьного 

курса информатики

Повышение цифровых компетентностей

педагогов и родителей через создание «Виртуального

методического кабинета» и «Родительского портала»

Создание современной и безопасной

цифровой образовательной среды

Сформировать цифровое сознание школьников 

как основу прогрессивного мышления

Повышение цифровой культуры

педагогов и родителей через реализацию 

онлайн-курса по безопасному поведению в 

сети интернет
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Место проекта структуре национальных 

проектов и целей
• Указ Президента Российской Федерации от 09.05.2017 № 203 «О стратегии

развития информационного общества в Российской Федерации на 2017-2030
годы»;

• - Распоряжение Правительства Российской Федерации от 28.07.2017 года № 1632-
р «Об утверждении программы «Цифровая экономика Российской Федерации»;

• - Приоритетный проект в сфере «Образование» «Современная образовательная
среда в Российской Федерации» (утвержден президиумом Совета при Президенте
Российской Федерации по стратегическому развитию и приоритетным проектам,
протокол от 25.10.2016 года № 9);

• - Указ Президента РФ от 21.07.2020 № 474 «О национальных целях развития
Российской Федерации на период до 2030 года»;

• Национальный проект «Образование» (утвержден президиумом Совета при
Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и национальным

проектам, протокол от 24 декабря 2018 года № 16)
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Концепция проекта

Цифровая 

система 

управления

Субъекты

Цифровая 

грамотность

Цифровые 

компетенции

Цифровая 

культура

Проекты

Цифровая 

трансфор

мация

УПРАВЛЕНИЕ

ОБРАЗОВАНИЕ

ТЕХНОЛОГИИ

ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ
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Мероприятия по реализации проекта

Направления 

формирования  

цифрового сознания

Форма работы

Цифровая 

грамотность

Модернизация содержания урока информатики для 

освоения новых цифровых технологий; 

Освоение основ цифрового потребления –

использования интернет услуг для работы и жизни

Цифровая 

компетентность

Построение системы общешкольных мероприятий для 

развития ИК-компетентностей

Создание безопасной

цифровой образовательной среды

Цифровая культура
Разработка спецкурса по информатике,

по компьютерной безопасности и коммуникативной 

этике в киберпространстве
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Экосистема проекта 

УПРАВЛЕНИЕ

ОБРАЗОВАНИЕ

ТЕХНОЛОГИИ

ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ

Социальные 

партнеры

Коллектив 

школы

Учащиеся

Родители

Цифровая 

грамотность

Цифровая 

компетентность

Цифровая 

культура
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Рабочая группа проекта/матрица ответственности

Направления 

формирования  

цифрового 

сознания

Направления работы Ответственные лица

Цифровая 

грамотность

 Конкурсы цифровой грамотности Аракелова Е.В.

 Он-лайн просвещение в 

интерактивных формах

Куркина Е.А./Фоменко А.И.

 Правовая помощь он-лайн Куркина Е.А./Фоменко А.И.

 Он-лайн консультации с 

наставником

Данюшевская Г.А., 

Цифровая 

компетентность

 Виртуальный методический кабинет

Данюшевская Г.А., 

 Урок-событие

Данюшевская Г.А., 

 Учебные полезности

Данюшевская Г.А., 

 Виртуальная научная лаборатория Куркина Е.А.

 Кабинет робототехники и 3D-

моделирования

Черноокая О.Н.

 Фотостудия Аракелова Е.В.

 Школьный блог Аракелова Е.В.

Цифровая 

культура

 Он-лайн клуб «Лидеры 

юриспруденции»

Ковалева Д.П./Фоменко А.И.

 Он-лайн конкурс «Цифровые 

лидеры»

Добролежа О.М.

 IT-лагерь Черноокая О.Н.

 Корпоративный портал МБОУ «Школа 

№ 78»

Добролежа О.М./Фоменко А.И.
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Система обучения 

УЧАСТНИКИ
ЦИФРОВАЯ 

ГРАМОТНОСТЬ

ЦИФРОВАЯ 

КОМПЕТЕНТНОСТЬ

ЦИФРОВАЯ 

КУЛЬТУРА

КОЛЛЕКТИВ 

ШКОЛЫ
–

Методические семинары и 

обмен опытом;

специальное обучение 

педагогов (Академия 

цифрового развития 

ИУБИП , ДГТУ)

Работа с наставниками;

школьные конкурсы 

учителей;

взаимообучение

учителей по проблемам 

цифровизации

УЧАЩИЕСЯ

Обучение в 

интерактивных формах

(уроки «Цифры»)

Работа с наставниками; 

практикум.

Работа с наставниками; 

участие в конкурсах

(квест по цифровой 

грамотности, олимпиада 

«Цифровая Россия», 

школьный стартап

«Цифровые чемпионы» и 

др.)

РОДИТЕЛИ

Он-лайн просвещение в 

интерактивных формах;

правовая помощь он-

лайн

Работа с наставниками

Специальное обучение

(миниконкурсы для 

родителей с участием 

ИУБИП, ДГТУ, ЮФУ и 

др.)

СОЦИАЛЬНЫЕ 

ПАРТНЕРЫ
–

Методические семинары и 

обмен опытом
Специальное обучение
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Цифровые ресурсы проекта

МЕРОПРИЯТИЯ НЕОБХОДИМЫЕ ЦИФРОВЫЕ РЕСУРСЫ 

 Школьные конкурсы цифровой грамотности Онлайн-платформа Учи.ру

 Он-лайн просвещение в интерактивных 

формах

Мобильная электронная школа (https://mab-

edu.ru/)

 Правовая помощь он-лайн http://yur-klinika-iubip.ru/

 Он-лайн консультации с наставником
https://www.skype.com/, https://zoom.us/ru-

ru/resources.html

 Виртуальный методический кабинет Сайт МБОУ «Школа № 78»

 Урок-событие 
Сайт МБОУ «Школа № 78»

 Учебные полезности
Сайт МБОУ «Школа № 78»

 Виртуальная научная лаборатория

«Глобальная школьная лаборатория» 

(ГлобалЛаб, https://www.globallab.ru)

http://www.virtulab.net

 Кабинет робототехники и 3D-моделирования

Лего-википедия по созданию ЛЕГО

практическая робототехника 

(http://www.roboclub.ru)

 Фотостудия
https://www.softportal.com/software-3609-

artborders.html

 Школьный блог Сайт МБОУ «Школа № 78»

 Он-лайн клуб «Лидеры юриспруденции» http://yur-klinika-iubip.ru/

 Он-лайн конкурс «Цифровые лидеры» https://fgosonline.ru/

 IT-лагерь
Сайт 
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Результаты проекта

Направления 

формировани

я  цифрового 

сознания

ПРОМЕЖУТОЧНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ РЕЗУЛЬТАТЫ

Цифровая 

грамотность

Конкурсы цифровой грамотности

Он-лайн просвещение в интерактивных 

формах

Правовая помощь он-лайн

Он-лайн консультации с наставником

ПРОГРЕССИВНОЕ 

МЫШЛЕНИЕ 

ШКОЛЬНИКОВ

Цифровая 

компетентность
Виртуальный методический кабинет

Урок-событие

Учебные полезности

Виртуальная научная лаборатория

Кабинет робототехники и 3D-моделирования 

Фотостудия

Школьный блог

Цифровая 

культура

Он-лайн клуб «Лидеры юриспруденции»

Он-лайн конкурс «Цифровые лидеры»

IT-лагерь
Корпоративный портал МБОУ «Школа № 78»
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План-график проекта

Направления работы 2020-2021 2021-2022 2022-2023

 Конкурсы цифровой грамотности +

 Он-лайн просвещение в интерактивных 

формах +

 Правовая помощь он-лайн +

 Он-лайн консультации с наставником
+

 Виртуальный методический кабинет +

 Урок-событие +

 Учебные полезности +

 Виртуальная научная лаборатория +

 Кабинет робототехники и 3D-моделирования
+

 Фотостудия +

 Школьный блог +

 Он-лайн клуб «Лидеры юриспруденции» +

 Он-лайн конкурс «Цифровые лидеры» +

 IT-лагерь +

 Корпоративный портал МБОУ «Школа № 78» +
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Индикаторы и показатели реализации 

проекта№ п/п Индикаторы Показатели

1. Доля обучающихся, 

принявших участие в 

цифровых проектах города

5%

2 Доля обучающихся, 

являющихся победителями

цифровых конкурсов 

различного уровня

5%

3.

4.

Высокий уровень 

сформированности цифровых 

компетенций, необходимых 

для успешной социализации

обучающихся

Рост числа педагогов, 

участвующих в конкурсах с 

использованием ЦТ 

различного уровня

30%

40%
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